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Prof. Dr. Alfred Toth 

Polykontexturale semiotische Automaten als Abbildungstypen I 

Existenz ist weder hier noch dort – sie ist da-

zwischen. 

Max Bense (in: Max Bense Porträt. Regie: Georg 

Bense, Saarländischer Rundfunk, 17.11.1970) 

 

1. Wie in Toth (2019) gezeigt wurde, kann man die Subzeichen der 2  3-Matrix 

in einer Pseudo-Proto-Darstellung wie folgt anordnen 

1.1 

 

1.2  1.3 

 

2.1  2.2  2.3 

Dagegen ist die echte Proto- und die ihr gleiche Deutero-Darstellung für die 

Kontexturen K = 1 bis K = 3 
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00  01 

 

000  001  012 

Dadurch sind wir erstmals in der Geschichte der polykontexturalen Semiotik, 

die mit Kronthaler (1992) und Toth (2003) begonnen hatte, imstande, die 6 

Subzeichen der Z2,3-Matrix 

 .1 .2 .3 

1. 1.1 1.2 1.3 

2. 2.1 2.2 2.3 
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einer (bijektiven) Kenose zu unterziehen, denn aus der Äquivalenz der Pseudo-

Proto-Deutero-Struktur von Z2,3 und der Proto-Deutero-Struktur von K =1 bis 

K = 3 folgt 

(1.1) ↔ 0 

(1.2) ↔ 00  

(1.3) ↔ 01 

(2.1) ↔ 000 

(2.2) ↔ 001 

(2.3) ↔ 012. 

2. Die folgende Definition zellulärer Automaten stammt aus Gutowitz (1991, S. 

3). 

 

 

3. Elementare CAs kann man auch als Abbildungen der Form 

f: (x → y) → z 

mit 
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x, z = U(y) 

und 

V(y) = x 

N(y) = z 

darstellen. Wir konstruieren im folgenden alle 6 mal 6 = 36 möglichen CAs der 

polykonontexturalen Proto- und Deuterozahlen, wie sie im obigen Stemma ge-

geben worden waren. 

3.1. 0-Abbildungen 

(0 → 0) → 0 

(0 → 0) → 00 

(0 → 0) → 01 

(0 → 0) → 000 

(0 → 0) → 001 

(0 → 0) → 012 

 

(0 → 00) → 0 

(0 → 00) → 00 

(0 → 00) → 01 

(0 → 00) → 000 

(0 → 00) → 001 

(0 → 00) → 012 

 

(0 → 01) → 0 

(0 → 01) → 00 

(0 → 01) → 01 

(0 → 01) → 000 
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(0 → 01) → 001 

(0 → 01) → 012 

 

(0 → 000) → 0 

(0 → 000) → 00 

(0 → 000) → 01 

(0 → 000) → 000 

(0 → 000) → 001 

(0 → 000) → 012 

 

(0 → 001) → 0 

(0 → 001) → 00 

(0 → 001) → 01 

(0 → 001) → 000 

(0 → 001) → 001 

(0 → 001) → 012 

 

(0 → 012) → 0 

(0 → 012) → 00 

(0 → 012) → 01 

(0 → 012) → 000 

(0 → 012) → 001 

(0 → 012) → 012 
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3.2. 00-Abbildungen 

(00 → 0) → 0 

(00 → 0) → 00 

(00 → 0) → 01 

(00 → 0) → 000 

(00 → 0) → 001 

(00 → 0) → 012 

 

(00 → 00) → 0 

(00 → 00) → 00 

(00 → 00) → 01 

(00 → 00) → 000 

(00 → 00) → 001 

(00 → 00) → 012 

 

(00 → 01) → 0 

(00 → 01) → 00 

(00 → 01) → 01 

(00 → 01) → 000 

(00 → 01) → 001 

(00 → 01) → 012 

 

(00 → 000) → 0 

(00 → 000) → 00 

(00 → 000) → 01 
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(00 → 000) → 000 

(00 → 000) → 001 

(00 → 000) → 012 

 

(00 → 001) → 0 

(00 → 001) → 00 

(00 → 001) → 01 

(00 → 001) → 000 

(00 → 001) → 001 

(00 → 001) → 012 

 

(00 → 012) → 0 

(00 → 012) → 00 

(00 → 012) → 01 

(00 → 012) → 000 

(00 → 012) → 001 

(00 → 012) → 012 

 

3.3. 01-Abbildungen 

(01 → 0) → 0 

(01 → 0) → 00 

(01 → 0) → 01 

(01 → 0) → 000 

(01 → 0) → 001 

(01 → 0) → 012 
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(01 → 00) → 0 

(01 → 00) → 00 

(01 → 00) → 01 

(01 → 00) → 000 

(01 → 00) → 001 

(01 → 00) → 012 

 

(01 → 01) → 0 

(01 → 01) → 00 

(01 → 01) → 01 

(01 → 01) → 000 

(01 → 01) → 001 

(01 → 01) → 012 

 

(01 → 000) → 0 

(01 → 000) → 00 

(01 → 000) → 01 

(01 → 000) → 000 

(01 → 000) → 001 

(01 → 000) → 012 

 

(01 → 001) → 0 

(01 → 001) → 00 

(01 → 001) → 01 

(01 → 001) → 000 
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(01 → 001) → 001 

(01 → 001) → 012 

 

(01 → 012) → 0 

(01 → 012) → 00 

(01 → 012) → 01 

(01 → 012) → 000 

(01 → 012) → 001 

(01 → 012) → 012 

 

3.4. 000-Abbildungen 

(000 → 0) → 0 

(000 → 0) → 00 

(000 → 0) → 01 

(000 → 0) → 000 

(000 → 0) → 001 

(000 → 0) → 012 

 

(000 → 00) → 0 

(000 → 00) → 00 

(000 → 00) → 01 

(000 → 00) → 000 

(000 → 00) → 001 

(000 → 00) → 012 
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(000 → 01) → 0 

(000 → 01) → 00 

(000 → 01) → 01 

(000 → 01) → 000 

(000 → 01) → 001 

(000 → 01) → 012 

 

(000 → 000) → 0 

(000 → 000) → 00 

(000 → 000) → 01 

(000 → 000) → 000 

(000 → 000) → 001 

(000 → 000) → 012 

 

(000 → 001) → 0 

(000 → 001) → 00 

(000 → 001) → 01 

(000 → 001) → 000 

(000 → 001) → 001 

(000 → 001) → 012 

 

(000 → 012) → 0 

(000 → 012) → 00 

(000 → 012) → 01 

(000 → 012) → 000 
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(000 → 012) → 001 

(000 → 012) → 012 

 

3.5. 001-Abbildungen 

(001 → 0) → 0 

(001 → 0) → 00 

(001 → 0) → 01 

(001 → 0) → 000 

(001 → 0) → 001 

(001 → 0) → 012 

 

(001 → 00) → 0 

(001 → 00) → 00 

(001 → 00) → 01 

(001 → 00) → 000 

(001 → 00) → 001 

(001 → 00) → 012 

 

(001 → 01) → 0 

(001 → 01) → 00 

(001 → 01) → 01 

(001 → 01) → 000 

(001 → 01) → 001 

(001 → 01) → 012 
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(001 → 000) → 0 

(001 → 000) → 00 

(001 → 000) → 01 

(001 → 000) → 000 

(001 → 000) → 001 

(001 → 000) → 012 

 

(001 → 001) → 0 

(001 → 001) → 00 

(001 → 001) → 01 

(001 → 001) → 000 

(001 → 001) → 001 

(001 → 001) → 012 

 

(001 → 012) → 0 

(001 → 012) → 00 

(001 → 012) → 01 

(001 → 012) → 000 

(001 → 012) → 001 

(001 → 012) → 012 

 

3.6. 012-Abbildungen 

(012 → 0) → 0 

(012 → 0) → 00 

(012 → 0) → 01 
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(012 → 0) → 000 

(012 → 0) → 001 

(012 → 0) → 012 

 

(012 → 00) → 0 

(012 → 00) → 00 

(012 → 00) → 01 

(012 → 00) → 000 

(012 → 00) → 001 

(012 → 00) → 012 

 

(012 → 01) → 0 

(012 → 01) → 00 

(012 → 01) → 01 

(012 → 01) → 000 

(012 → 01) → 001 

(012 → 01) → 012 

 

(012 → 000) → 0 

(012 → 000) → 00 

(012 → 000) → 01 

(012 → 000) → 000 

(012 → 000) → 001 

(012 → 000) → 012 
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(012 → 001) → 0 

(012 → 001) → 00 

(012 → 001) → 01 

(012 → 001) → 000 

(012 → 001) → 001 

(012 → 001) → 012 

 

(012 → 012) → 0 

(012 → 012) → 00 

(012 → 012) → 01 

(012 → 012) → 000 

(012 → 012) → 001 

(012 → 012) → 012 
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